
未来をつくる「サス学」羅針盤

戦争／紛争／テロ●
未知のウィルス／パンデミック●

サイバー攻撃●

●文学／音楽／芸術
●スポーツ／遊び
●歴史／教育／言語
●信仰／宗教／民族
●世界遺産／日本遺産

ICT／IoT●
ロボット●

AI●
バイオテクノロジー●

デジタル・トランスフォーメーション（DX）●
次世代量子コンピュータ●

●介護／福祉
●衛生／飲み水
●感染症
●予防医学
●再生医療
●心の健康

飢餓●
移民●

途上国と先進国の貧困●
ジェンダー●

ダイバーシティ（多様性）●
インクルージョン（包括）●

●SDGs
●国連／パートナーシップ
●政治／経済
●ガバナンス（不正防止）
●コンプライアンス（法を守る）
●サプライチェーン／バリューチェーン

再生可能エネルギー●
宇宙／森林／海洋●

省エネ●
廃棄物／ゴミ●

3R／サキュラーエコノミー●

●食料問題
●農業／漁業／畜産業
●地産地消
●栄養・健康
●代替食品

ドローン●
自動運転●

物流／移動●
MaaS●

●生物多様性
●生態系
●外来種
●進化／絶滅

災害／防災●
インフラ●

少子高齢化●
都市集中／地方創生●

空き家問題／リノベーション●
スマートシティー●

宇宙開拓●

●温暖化／気候変動
●自然災害の大型化
●森林破壊／砂漠化
●環境汚染
●持続可能な開発（SD）
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Society5.0 for SD
Gs

●生活基盤
（衣食住、「お金」、家族）

●価値創造、
マインドセット

●趣味／夢／ワクワク

●哲学・倫理／
ライフスタイル

●個別＆全体最適

●仕事／働き方／副業・複業

過去 未来現在


